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INTRODUCCION

El presente documento brinda el paso a paso para el uso del aplicativo de Restauracién, desarrollado
por ESRI Colombia con base en los requerimientos definidos por la Direccion de Bosques,
Biodiversidad y Servicios Ecosistémicos-DBBSE, con el apoyo y seguimiento técnico de la Oficina de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion - OTIC.

OBJETIVO

Mostrar el paso a paso para el diligenciamiento de la informacién solicitada dentro del aplicativo de
Restauracion por parte de las entidades y empresas.

ALCANCE

El presente documento muestra el paso a paso para el uso del aplicativo Restauracion y la forma
correcta de cargar la informacion, con la finalidad de evitar problemas y errores al momento de cargar
la informacion.

ANTECEDENTES

Con la finalidad de brindar a las diferentes autoridades ambientales y empresas interesadas en
reportar los sitios en el pais donde se han llevado a cabo procesos de restauracion, el Ministerio de
Ambiente y Desarrollo Sostenible al suscribir el acuerdo Corporativo ELA con la empresa ESRI
Colombia, le permiti6 contar con herramientas tecnol6gicas que ayudan en la construccion de
aplicativos para la captura de datos de forma &gil, mediante el uso de herramientas predisefiadas para
tal fin, todas estas combinadas con las potencialidades del HUB, el cual permite disefiar portales WEB
para comunicar y mostrar los resultados obtenidos con las aplicaciones.

Por lo anterior, se cont6 con el desarrollo WEB realizado por la empresa ESRI bajo los lineamientos
establecidos por el Ministerio, con el cual se podran hacer los respectivos reportes sobre los diferentes
procesos de restauracion llevados a cabo en el pais, con la finalidad de consolidar esta informacién y
poder aportar a las metas de pais referentes a este tema, asi mismo, permitiendo a los tomadores de
decisiones tener datos organizados y consolidados que les permitan tomar decisiones de forma
sustentada para el desarrollo del pais.

APLICATIVO DE RESTAURACION

Para acceder al aplicativo se debera dirigir a la siguiente direccion:

https://carque-informacion-restauracion-mads.hub.arcgis.com/
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6 escanee el siguiente codigo QR:

Figura 1 Cédigo QR pagina Restauracion

En esta pagina usted encontrara informacién sobre el tema de restauracién, el formulario para solicitar
acceso al aplicativo y el link con el cual podra acceder al aplicativo.

e Iniciar sesién

e -}Slac Proyectos de Restauracion L 1]

Primer Gran

Nacional

PROYEC OSSR Q)

RESTAURACION &=

B W 7

Conozca todo sobre losiProyectoside Restaurdaeién’anivel Nacional... - - .

Figura 2 Pagina web del aplicativo
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Dentro de la pagina y tal como se mencioné anteriormente, se encuentra el formulario con el cual se
solicita el usuario dentro de la plataforma HUB para hacer los respectivos reportes.

. o No aplica para personas naturales
PROYECTOS DE
RESTAURACION

Figura 3 Boton para acceder al formulario solicitud de usuario.

SOLICITE SU USUARIO DE RESTAURACION AQUI

Al hacer clic, se abrira una nueva ventana en el navegador donde aparecera el siguiente formulario (
también

se podra acceder al formulario dirigiéndose al link:
https://survey123.arcgis.com/share/9fd02483a4b842389fb16bac279f8af4)

I B

PROYECTOS DE
RESTAURACION e

e

Nemirs Czmpiate

hamke dale panizma ges

Figura 4 Formulario Solicitud de Usuario Entidad/Organizacion

OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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El cual solicita algunos datos basicos para la generacion del usuario como Tipo de Aliado, Nombre de
la entidad, email institucional entre otros.

NOTA: Es importante tener en cuenta que solo se asignara un usuario por entidad, por lo tanto,
ese usuario y clave debera ser compartido con todas aquellas personas de su entidad que van
a realizar los reportes de proyectos de restauracion.

GENERACION DEL USUARIO PARA ENTIDADES Y ORGANIZACIONES

Luego de diligenciar el formulario para la solicitud del usuario, el administrador del sistema revisara
los datos consignados y procedera a generar el respectivo usuario en la plataforma ESRI HUB.

Al momento de generar el usuario en la plataforma, esta remitiré al correo electronico suministrado un
email con el cual se podré asignar la clave al usuario.

Una invitacion para unirse a una organizacion de ArcGIS Online, HUB Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible. Recibidos ¥ &

ArcGIS Notifications <nctifications @arcgis.com= 1517 (hace Tminute) ¥

Figura 5 Email con la invitacion para la generacion de la contraseiia

Es importante tener en cuenta que el correo es remitido desde la direccion notifications@arcgis.com,
por lo tanto, si usted se inscribi6 en el formulario y a la fecha no ha recibido este correo, por favor
verifique en todas las bandejas de su correo, especialmente en la carpeta SPAM.

Se debe hacer clic en la opcion para poder asignar la clave al usuario ya creado, la cual abre una
nueva ventana para incorporar la clave de su preferencia y una pregunta de seguridad.

: 3 . .
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ArcGIS Precios Mapa Escena Ayuda

Prueba prueba, bienvenido a HUB Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible

Mombre de usuario: Prueba_HUB
Correo electrénico: dianacarolinacruzneira@gmail.com
Nombre: Prueba

Apellidos: prueba

Proporciona la siguiente informacion antes de iniciar.

Establecer contrasefia:

Seguridad de |a contrasefia: Ninguno (2)

Vuelve a ingresar la
contrasefia: |

Pregunta de
seguridad: | Selecciona tu pregunta de seguridad. -

Respuesta:

INICIAR SESION CANCELAR

Figura 6 Pagina para la asignacion de la contraseiia

Tenga en cuenta que la clave asignada debera tener como minimo un nimero y ser de 8 caracteres,
si no se cumple con estos estandares el sistema mostrara la siguiente ventana:

Contrasefna no valida

La contrasefia debe tener como minimo 8 caracteres vy debe
incluir al menos un ndmero ¥ una letra. La contrasefia debe
ser distinta del nombre de usuario. Se rechazarin las

contrasefias poco seguras.
ACEPTAR

Figura 7 mensaje de error en la contrasefa asignada

Luego de incorporar una clave que cumpla con los criterios solicitados, el sistema mostrara la
siguiente ventana:

OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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Unete a HUB Ministerio de
Ambiente y Desarroll...

Al unirte a HUB Ministerio de Ambiente y Desarrollo
Sostenible:

= Cualquier elemento que crees se convertira en parte
del contenido de la organizacion vy lo puede modificar
o eliminar el administrador.

» Tu cuenta la administrard el administrador, que puede
restablecer tu contrasefia, cambiar tu direccién de
correo electrénico v determinar tu accese a My Esri y
a Community and Forums.

= Si dejas la organizacion, es posible que tu nombre de
usuario se elimine de ArcGIS Online. También podria
deshabilitarse tu acceso a los sitios web de Esri, lo
que puede incluir las clases de formacidn vy las

incidencias de soporte.
ACEPTAR

Figura 8 mensaje de bienvenida al HUB

En donde se debera hacer clic en Aceptar, luego de esto, el sistema abrird una nueva ventana en
Arcgis HUB donde se mostraran los datos del perfil generado.

Inicio Galeria Mapa Escena Grupos Contenido Organizacion Q A Frachs prucha

Editar mi perfil

Perfil de Prueba

Apeliid
prueba
Nombre de usuario Formato de nimero y fecha @
Prusbs, _HUB Espafia - Spain
Biografia Regién
s Colombia
Unidades

Estandar de Estados Unidos

Pagina de inicio
\\\\\\

os demés sepan

Vincular sus cuentas de ArcGIS

Administrar cuentas vinculadas mbiente y Desarrollo Sostenible

URL de la orgar
https://min-ambiente.maps.arcgis.com

Figura 9 Visualizacion del perfil en HUB

Luego de esto, se puede dirigir a la parte superior derecha de la pantalla para cerrar la sesién de
Arcgis HUB.

OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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Prueba prueba
Prueba_HUB

Mi perfil
Ayuda

Prueba prueba

Prusbs HUB

Cambiar cuentas Cerrar sesion

Figura 10 Cerrar sesion en HUB

ACCESO AL APLICATIVO DE RESTAURACION

Para acceder al aplicativo, debera dirigirse nuevamente a la pagina de cargue de restauracion en la
direccion:

https://carque-informacion-restauracion-mads.hub.arcgis.com/

Luego, deberé buscar en la pagina el siguiente icono para el acceso al aplicativo:

Si no puede visualizar la aplicacién correctamente,

POR FAVOR INGRESE CON SU USUARIO

para consultar y reportar sus proyectos de restauracion.

Figura 11 Icono de acceso al aplicativo de Restauracion

Al hacer clic en m el sistema abre una nueva ventana del navegador, tal y como se

muestra a continuacion:

== 2
P
g ( OFICINA DE v, |

J1C
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Figura 12 Nueva ventana aplicativo Restauracion

También podra acceder directamente al aplicativo desde el link:

https://restauracion.minambiente.gov.co/

En esta, el sistema le solicitara iniciar sesion dentro de Arcgis HUB con el usuario y clave asignados
para tal fin.

. Ac . ;o .
Al hacer clicen , el sistema abre una ventana emergente en la cual deberé ingresar el usuario
y clave asignado dentro de la plataforma Arcgis HUB.

W Inicie sesitn - Google Chrame = O s
8 mads.maps.arcgis.com/sharing/oauth2/authorize?client id=sgdErBr229ib5Urqliresponse_type=tokenfistate=... or &

Oauth App Restauracion gquisre acceder & la informacian de tu cuenta de ArcGIS Cnline (7)

Iniciar sesion en Ministerio de esri
Ambiente y Desarrollo Sestenible

con

Inicio de sesién de ArcGIS

| & Nombre de usuario |

| f Contrasefia |

| No cerrar sesion

Iniciar sesion Cancslar

¢Has olvidado =l nombre de usuaric? o bien, ;Olvidaste la

contrasefa?

iNo tiene cuenta? Cree una cuenta de HUB Ministerio de
Ambiente y Desarrollo Sostenible

Privacidad

Figura 13 Ventana emergente ingreso usuario y clave Arcgis HUB

OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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Iniciar sesidn

e [m] X

Ingrese el usuario y clave de su organizacion y de clic en

b Inicie sesién - Google Chrome
8 mads.maps.arcgis.com/sharing/oauth2/authorize?client_id=sgdErBr229ibSUrg&response_type=tokendistate=.. o &

Oauth App Restauracion quicre accedera la informacian de t cuenta de AreGIS Online (7)

Iniciar sesion en Ministerio de &y esri
Ambiente y Desarrollo Sostenible

con

Inicio de sesién de ArcGIS

| & Fard\fa_MADS| |

| B\ wesussranause |

| Mo cerrar sesign

Iniciar sesion Cancelar

iHasolvidada sl nembre de usuario? o bien, ;Olidssts ls
contrasefia?

iNotiene cuenta? Cree une cuenta de HUB Ministerio de
Ambiente y Desarrollo Sostenible

Privacidad

Figura 14 Ingreso de clave y usuario para el acceso al aplicativo

El sistema lo llevara a la ventana principal de la aplicacion.

RestauracionA Aplicativo para la Consolidacion de Informacion Restauracion
Port of
Maracaibo - Spain
aracas .
Proyectos de restauraci x 5 Valencia o Maturin
Proyecto:  proyecto
& S
Tiots prciyscin: L IEDES) ‘ ‘ Q ) g
iz VENEZUELA ¢
Crear Proyecto e % - Recw,, | Georgetown
b \ %, {
Ver Nombre del Tipode proyecto  Velortotal proyscto. Entidad ejecutora Entidad finenciadors Velidado @ % Nmmm™ b )
proyecto (Mills $) o Pusrto I Paramarib
[F1221 Prucbeadmonhub  Obligacién 2133123000 Prucba admon hub  Prusbaadmonhub | Ne % A‘,m:umu(‘ “ )
ambiental 2o S 4
] ‘s - M Scuyana €
\ SYJANA HIGHLATD S / H o O
g™\ o P 2 7 3
! R B ¥
BoavVista |
o \
~ H
f 5
o s
1-1de 1 resultados s &
o B399
A Paque Riotey,
N / i 5,
e - _—— N | o gy Esri, HERE, Gurm“;gﬂmg NOAA USGS

Figura 15 Veﬂtana principal aplicativo Restauracion
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La cual contiene las siguientes herramientas e iconos:

RestauracionApp

COSTA

Proyectos de restauracién

Proyecto: octo
7 0 de proyeco:| TODOS

Georgstow
Geerg
Ver Nombre el Tpodeprayecto  Velor toal proyece.  Entidad sjecutora  Entidad fin
projecto (Mills ) Paramariby
[B1221 Prucbaadmonhub | Obligacion 2133123000 Prucha acmon hub | Prueba admonhub | No
ambientel X &
2 GuyANa €7

e L A s SURINAN
S p Shiname

Boa Vi

11 de 1 resukados

yyyyyy

s N v, i
e facril
B " “ - | 5o pms £l HeRe Gamin, FAO, NoAA Usas (531 Mk

Figura 16 H/erramientas aplicativo Restauracion

1. Buscar oee  [90: esta herramienta permite buscar lugares o municipios en el pais.

it FETE T

x| Q

iguag|

lpuague, Villa de Leyva Arcabuco, Villa

de Leyva, Boyaca, COL

Figura 17 Uso de la Herramienta buscar

luego de buscar el sitio de interés y seleccionarlo, el sistema hace un zoom sobre la zona en el mapa.

6 orlcmn
l 4
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wsmiis | RestauracionApp Aplicativo para la Consolidacion de Informacion Restauracion

=5 [ Iguaque, Villa de Leyva Arcabuct x‘ Q]
= Igua: /i /a Arcabuco, Villa

Proyectos de restauracién

5
0.2km

Figura 18 Resultado uso de la herramienta buscar

+
2. Alejar/Acercar ™ : esta herramienta permite Alejar o Acercar el zoom actual del mapa del
aplicativo.

3. Extension predeterminada g: al hacer clic sobre esta herramienta, el mapa del aplicativo
vuelve al zoom inicial

RestauracionApp Aplcatvo pera o Consolidacién de Informarid

Iguaque, Vila Arcabuc X

@ Proyectos de restauracién 4 o Q o

PANAMA

Pacific

GUYANA |~
SYILANA HIGHLAMDS sunma
i Siname

Boavista |

ECUADOR Ria JopUa. Lt
o Guayaduil o ) [ R -

LDV, S

/ Naond
. [ ks

ta extension predeterminada

Figura 19 Uso de la herramien

4. Mi ubicacion @:esta herramienta permite conocer la ubicacién del profesional que se

encuentra diligenciando la informacién, al hacer clic sobre la herramienta el sistema despliega
la siguiente ventana emergente:
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RESTAURACION

C | B restauracion.minambiente.gov.co

El amblents x - . 2 X ¥ 0 para
o5 de todos restaurﬂﬂon.m|namb|ente.go‘b’.c0 Quiere F P

@ Conocer tu ubicacian

iguaqﬂ

l B'—'~‘=':E"| Permitir Bloquear

/ PANAMA
Figura 20 Uso de la herramienta mi ubicacion

Permitir

Si hace clic en , el sistema realiza un zoom sobre el sitio en el cual usted se encuentre,
mostrando una localizacion aproximada.

wswsw | RestauracionApp Aplicativo para la Consalidacién de Informacién Restauracién

Iguaque, Villa de Leyva Arcabuct X
La

Proyectos de restauracién

car resultados de Iguaque, Villa d. PR

T

AWenigggar ora e, &

Calle {188

Avenida Careras 3

Ay
e’”d S

Tl s

Al

Flgura 21 Resultado uso de la Herramlenta mi ubicacion

Nota: Al hacer uso de esta herramienta el Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible no
almacena las coordenadas de localizacion del usuario.

5. Leyenda E : Al hacer clic sobre este icono, el sistema despliega una ventana emergente
la cual mostraré las capas “visibles” que se encuentran activas en el mapa del aplicativo y su
simbologia.

OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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Corporaciones

na

Figura 22 Ventana emergente leyenda

NS
6. Lista de capas : Al hacer clic sobre este icono, el sistema muestra las capas “activas”
que se encuentran sobre el mapa del aplicativo, permitiendo hacer algunos ajustes minimos

sobre estas al hacer clic sobre los 3 puntos ™", como por ejemplo, acercar a la capa y definir
su transparencia.

Capas Q=
" Corporaciones LIl
Acercar a
Transparencia

Definir €l rango de visibilidad
Deshabilitar elemento emergente

Ocultar etiquetas

Mostrar detalles del elemento

Figura 23 Opciones de ajuste de la capa

Qs
P
g ( OFICINA DE v, |
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7. Herramienta para la incorporacidn de proyectos de Restauracion E: esta es la herramienta
que permite hacer la incorporacion de la informacion de los proyectos de restauracion que se
desean reportar, la cual se analizara a detalle a continuacion.

INCORPORACION DE INFORMACION EN EL APLICATIVO DE RESTAURACION

Para reportar un proyecto de restauracion dentro del aplicativo, se debera hacer lo siguiente:

1. Acceda a la consola para incorporar un proyecto de restauracion en el icono .

— . pan

Proyectos de restauracién o x

Proyecto:
Tipode proyecto:  TODOS - Q
)
Crear Proyecto
Ver Nombre del Tipo de proyecto Velortotal proyecto | Entidad ejecutora Entidad financiadors Validado@
proyecta (Mills 5)

(6] Prueba admon hub | Obligacién 2133123000 Pruebs admon hub | Prueba admon hub |No
ambiental

1-1de 1 resultados

Figura 24 Consola ingreso proyectos de restauracion y secciones

2. Haga clic en el icono , el cual abrird las 4 pestafias requeridas para el
diligenciamiento de un proyecto, lo cual abrira una nueva seccién que contiene 4 pestafas.

Cz ? OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
0 18




) " APLICATIVO DE
S5 o vodas | Minambiente RESTAURACION

Proyectos de restauracién o x
Cresr/Editar Proyecto || Estrategias | Especies | Areas Restauracion

Mombre del proyecto: *
Tipo de proyecto: *
Entidad finenciedora: | Enfidad financiadora

Entidad ejecutora: | Entidad gjecutors

Fecha establecimiento: *
Plazo ejecucion (meses): * | Plaze gjecucic

alor totel proyecto {Mills 3):
Codige presupuestal BPIN o SECOP:

Observaciones: | Observaciones

.— Anrds Guardar Todo Siguiente .7

Figura 25 Ventana reporte proyectos restauracion

Ventana Crear/Editar Proyecto: en esta ventana se debe reportar la informacion basica que identifica
a cada proyecto de restauracion.

NOTA: Se deberan reportar en el aplicativo Unicamente los proyectos que ya estén
implementados en el territorio.

e Nombre del Proyecto (Obligatorio): digite el nombre con el cual se identifica el proyecto de
restauracion.

e Tipo de Proyecto (Obligatorio): seleccione del menu desplegable que tipo de proyecto de
restauracion es dentro de las 5 opciones presentadas.

o * Hv

Volunterio

" |Obligacidn ambiental

Lia Misionales

Imvestigacion

oz * | Otros proyectos fornento

Figura 26 Opciones de tipo de proyecto

OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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e Entidad financiadora (Opcional): digite el nombre de la entidad u organizacion que financié el
proyecto de restauracion.

e Entidad ejecutora (Opcional): ingrese el nombre de la entidad u organizacién que ejecuté el
proyecto de restauracion.

e Fecha establecimiento (Obligatoria): seleccione la fecha en la cual se iniciaron los trabajos en
campo para el establecimiento del proyecto.

e Plazo ejecucion en meses (Obligatorio): ingrese la cantidad de meses en los cuales se tiene
previsto la ejecucion del proyecto. Si su proyecto se encuentra proyectado en afios convierta
los valores a meses ejemplo: proyecto a 8 afios (8 * 12 = 96 meses)

e Valor total del proyecto (Mills $) (Opcional): ingrese el valor del proyecto en millones de pesos.
Si la financiacion se encuentra en moneda extranjera, realice la conversion con la TRM del
momento de inicio del proyecto.

e (Codigo presupuestal BPIN o SECOP (Opcional): si su proyecto cuenta con alguno de estos
codigos debido a su fuente de financiacion, por favor digitelo.

e Observaciones (Opcional): campo de texto libre donde se puede incorporar informacién
adicional relevante sobre el proyecto.

Proyectos de restauracién o x

Crear/Editar Proyecto | Estretegias | Especies | Areas Restauracion

Nombre del proyecto: = | Manual Usuarios restauracion
Tipo de proyscto: *  Otros proyectos fomento
Entided finenciadora:  Manual Usuarios restauracion
Enudad ejecutora: . Manual Usuarios restauracion
Fecha establecimiento: * | 6/5/2020
Plazo ejecucion {meses): * 46
Valor total proyecto (Mills $) 34567568
Codigo presupuestsl BFIN 0 SECOP. | 5igd56

Obssrvaciones:  Manual Usuarios restauracion

«- Arrés Guardar Todo Siguiente MY

Figura 27 Ejemplo diligenciamientoivehtana Crearleditar proyecto

Siguisnts

Luego de diligenciar la primera ventana haga clic en " para pasar a la segunda ventana.

Ventana estrategias: en esta ventana se debe reportar la estrategia o estrategias de restauracion que
componen el proyecto.

.’ s Z
X 1’ C‘; P OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
o 20




, . wn APLICATIVO DE
@ s de todos [MIRSMBIEAES RESTAURACION

Proyectos de restauracién

Crear/Editar Proyecto | Estretegias || Especies | Aress Restauracion

Proyecte: Manual Usuarios restauracion

Enfoque: *

Estrategia: *

Area (Ha): *

K Concelar| | of Aceprar

v Arrds Guardar Todo Sigu ante#

Figura 28 Ventana Estrategiaé

Nota: Es importante tener en cuenta que como minimo se debe obligatoriamente
diligenciar una estrategia por proyecto, dado que si no se realiza el sistema no dejara
salvar y guardar el proyecto reportado.

e Enfoque: seleccione del menu desplegable el enfoque que va a reportar.

Enfoque: *

Recuperacion

Cstrategiar® | Rehabilitacidn

Restauracidn

Area (Ha): *

Figuré-29 Enfoques de las estrategias de restauracion

e Estrategia: seleccione del menu desplegable la estrategia que va a reportar, el sistema filtra
las estrategias dependiendo del enfoque que se haya seleccionado.

OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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Enfoque Estrategias

Remediacion

Fitoremediacion

Recuperacion : o
Obras biomecanicas

Revegetalizacion

Cortinas Rompevientos

Plantaciones forestales productoras

Sistemas agroforestales (Silvopastoril v
agrosilvopastoril)

Rehabilitacicn
Manejo forestal sostenible

Caorredor Bioldgico

Plantaciones forestales protectoras

Otras herramientas del paisaje

Pasiva (aislamientos)

Restauracion Activa (enriguecimientos, manejo de
regeneracion natural)

Figura 30 Enfoques y estrategias aplicativo restauracion (Fuente DBBSE)

e Area (Ha): ingrese el area en hectareas de la estrategia que se esta reportando. Tenga en
cuenta que es posible reportar cifras con valores decimales.

- . . , o Aceptar . , .
Luego de diligenciar los 3 campos, haga clic en el boton " para incorporar la estratégica
diligenciada.
Proyectos de restauracién - I
| Cresr/Ediear Proyecto | Estategiss | Especies | Aress Restauracion
Prayects: Manusl Ususrios restauracion
o Cremr Extrmegis
Ver  Borrar Enfoque Estrategia Area (Ha) ©
€ Rehskiltacion Mznejo foressl sosenible 056
1-1de 1 resuliados

Figura 31 Ejemplo estrategia diligenciada

. . . . . Crear Eztratagiz
Si desea incorporar otra estrategia dentro del proyecto, haga clic en el icono s *" para que

el sistema muestre nuevamente los 3 campos solicitados y la pueda generar. Luego de diligenciar la

32 OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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otra estrategia se debera mostrar una tabla tal y como se muestra en la figura $$, recuerde que podra
diligenciar hasta maximo 13 estrategias dentro del proyecto (la cantidad de estrategias que se

encuentran definidas en el aplicativo)
Wer

Si desea editar una estrategia ya diligenciada debera hacer clic en el icono = , con lo cual podra
cambiar los datos ya reportados.

Borrar

Si desea eliminar una estrategia reportada, debera hacer clic en el icono © |, recuerde que como
minimo se debe tener una estrategia por proyecto.

Proyectos de restauracién g X
Craar/Editar Proyecio | Estraagiss | Exp Arsss Restaurac
stauracio
o CrearEsrmags
Ve Ares (H [+]
) 856
4
1-2de2 resultsdos
O s Guardar Todo Siguiente P

Figura 32 Ejemplo diligenciamiento de mas de una estrategia

Nota: tenga en cuenta que la sumatoria del area de las estrategias reportadas debera coincidir
con el area total del proyecto.

Luego de diligenciar la segunda ventana haga clicen """ para pasar a la tercera ventana.

Ventana especies: en esta ventana s debe reporta la especie o especies usadas en el proyecto de
restauracion

? OFICINA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONES
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Proyectos de restauracién o x
Cras/Edar Proyacs | Estrstagiss | Especies | Aress Restsurzcion
Proyecte:  Manusl Usuarios restsuracion

., Nombres Comunes Plantss de Colombia {Universidad Macio

Var B - — -
Repositorios boténices del Instituto de Cienciaz Naturales (U

K Concelar| | o Aceprr

'ﬁ Bardz Guardar Todo Siguienta W

Figura 33 Ventana especies

Nota: Es importante tener en cuenta que como minimo se debe obligatoriamente
diligenciar una especie por proyecto, dado que si no se realiza el sistema no dejara
salvar y guardar el proyecto reportado.

o Verreferencias: en esta parte se encuentran las URL de dos referencias para las especies en
Colombia, con la finalidad de poder consultar y tener un soporte con relacion a las especies
reportadas y que son:

+¢ http://www.biovirtual.unal.edu.co/nombrescomunes/es/: Nombres comunes de las plantas en
Colombia

Aspirantes  Estudantes  Egresados  Docentes  Administrativos

biovirtual.unal.edu.co/nombrescomunes
ACERCA DE ESTA OBRA AGRADECIMIENTOS ~ FUENTES DE INFORMACION CONTACTENOS  CITAR COMO
& =

B

‘ J : 3
avi e
, » 0 tierrez

NOMBRES COMUNES
DE LAS PLANTAS DE COLOMBIA

Figura 34 Biovirtual Nombres comunes

Qs
P
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+¢ http://www.biovirtual.unal.edu.co/triana/es/: buscador de datos dentro de cuatro repositorios
botanicos del Instituto de Ciencias naturales

biovirtual.unal.edu.co/triana
INICIO  SOBRE ESTE RECURSO

Figura 35 Biovirtual Triana

o Familia: seleccione la familia a la cual pertenece la especie que va a reportar, podra desplegar
el menu para buscarla o ir digitando las primeras letras de la familia para que el sistema las
filtre.

" Reposrorioz botanicoz det Instituzo de Ciencias Naturales (Universidsd Nacionsl de Colombis)
Acanthzcaze

Femilis: ™ | Acanthaceae
Acharizcaae
Nombre Cientifica: ™ Acharacarpacess

Actinidaceas
MNombre Comdn: ™ TR

[—
Cantidad Ezpecimensz g

Aloaceaz

Amaranthaceze
Amarznthzcaze
Amanliidaceas

Amarylidacess

AnzcampzsrotEcsse

Anzcardiaceze

i 5 s

Figura 36 Seleccion de la familia de la especie a reportar

¢ Nombre cientifico: seleccione el nombre cientifico de la especie que va a reportar; estas se
filtraran automaticamente al momento de seleccionar la familia en la casilla anterior y también
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podré seleccionar buscando el nombre en el menu desplegable 6 digitando las primeras letras

del nombre.

Familiz: *

Maombre Cientifico: *

Nombre Comin: ®

Cantidad Especimenss: *

Ver Referencias o

sizorios botdnicos del Instituto de Clencias Naturales (Universidad Nacional de Colombis)

Adenium abesum (Forssk ) Rosm: & Schult
Adenium 2o,

Ahousi nitida (Kunth) Pichon

Allamands catharica L.

Allamands =p.

Ambalznia acida Aubl.

Ambelaniz occidentalia Zarucchi

Ambelzniz quadrangulzrs Mall A,
Ambalzniz 2p.

Asciepizs cursszavics Linn

Lsciepizz procens A

Asclepias 3p

Aspidosperma album (Vahl) Benoist ex Pichon
Aspidosperma crusntum Woodson
Aspidosperma curranii Standl.

Aspidoaperma cuspa {Kunth) Blake
Aspidosperms dariensnze Woadson sx Dayer

Aspidesperma desmanthurn Benth, ex Mill.Arg

B Aspidosperms dugandi Standl. {
Aspidosperms excelzum Benth.
Aspidezparms masrocsreon Mar
Aspidosperms marcgraviznum Woods.

uayaquil T 5. vt riagaticaipion Muall Arg

Aspidozperma nitidum Bersh. ax MillArg.

hot!

Figura 37 Seleccion del nombre cientifico de la especie a reportar

e Nombre comun: ingrese el nombre comun de la especie a reportar, recuerde que este puede
cambiar dependiendo de la regién de Colombia donde se realice el proyecto. Ingrese el
Nombre con la primera letra en mayuscula y las demas en minusculas.

Mombre Cientifico: * | Ambelania acida Aubl.
Mombra Comin: * | Manual Usuarios
Cantidad Especimenes: * antidad e
L 4 p
Figura 38 Ingreso del nombre comun.
e (Cantidad Especimenes: ingrese la cantidad de especimenes de la especie usada en el

proyecto, recuerde que el sistema solo acepta nimeros enteros.

Ambelania acida Aubl

Nombre Cientifico: *

MNombre Comin: * | Manusl Ususrios

Cantidad Ezpecimenesz: ©

Figura 39 Ingreso cantidad de especimenes

Acept=

Luego de ingresada la informacién, haga clic en ' para guardar la especie reportada.
1 ITC
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Proyectos de restauracién o x
Cresr/Ediar Proyecn | Esvategiss | Expacies | Aresz Ressurscion
Proyects: Manusl Usuarios restaurscion
oo Crear Expecie
Ver Borrar, Familia Nombre Cientifica Nombre Comin Canudad Especimenss

) Soognscsse Ambsizniz 2ids Ausl Wanuzl Usuzrios 234

1-1de 1 resultades

Figura 40 Ejemplo especie diligenciada

. . . . . Crear Ezpacie
Si desea incorporar otra especie dentro del proyecto, haga clic en el icono + _, para que el

sistema muestre nuevamente los 4 campos solicitados y la pueda generar. Luego de diligenciar la otra
especie se deberd mostrar una tabla tal y como se muestra en la figura $$, recuerde que podra
diligenciar la cantidad de especies que desee dentro del proyecto.

Wer
Si desea editar una especie ya diligenciada debera hacer clic en el icono ~ , con lo cual podra
cambiar los datos ya reportados.

Barrar

Si desea eliminar una especie reportada, debera hacer clic en el icono € | recuerde que como
minimo se debe tener una especie por proyecto.

Proyectos de restauracién o x
Crear/E
= Crsar e
Ver  Borrar Familia Cantided Especimencs @
€ Apogmecess 234
% ) Busscsse 54
1-2de2resubmdon |
G A Guardar Todo Siguieme L0

Figura 41 Ejemplo diligenciamiento de mas de una especie
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. . . Siguiente | 4 .
Luego de diligenciar la tercera ventana haga clic en =F para pasar a la cuarta y dltima ventana.

Ventana Areas restauracion: en esta ventana podra dibujar o cargar el poligono o los poligonos que
conforman el proyecto de restauracion.

Nota: Es importante tener en cuenta que como minimo se debe tener un poligono por proyecto,

dado que si no se realiza el sistema no dejara salvar y guardar el proyecto reportado.

/
W
e Dibujar - al hacer clic sobre este icono el sistema habilita la posibilidad de dibujar sobre
el mapa un poligono (con minimo 3 vértices).

Proyectos de restauracién o x

Crear/Editar Proyecs | E

Proy=cro: Manu:

W Ak Guardar Todo

Figura 42 Ventana areas restauracion

Al hacer doble clic para finalizar el proceso el sistema muestra el poligono elaborado de color amarillo
con bordes rojos. Si se hace clic sobre este el sistema muestra 3 acciones que se pueden realizar
sobre el poligono dibujado que son Acercar, Editar 6 Borrar.

| Area de Restauracion Proyecto Actusl 8 dE2)X

¢

R’ I i 1 3
\ Proyecto: - Manual Usuarios rezmurscon
% A Acercsrs Bdiarfres Borerfres wes
LY, —

T X

Figura 43 Opciones de edicion poligono dibujado

oA
9
Si se desea dibujar otro poligono, se debera hacer clic nuevamente sobre el icono para que de

esta forma se active la herramienta de dibujo; se podran dibujar los poligonos que se requieran por
proyecto.
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Dibujar s Q e Ao

Figura 44 Ejemplo ingreso de otro poligono dibujado

L]

D
o (Cargar ®<=18: esta opcion permite cargar el poligono o los poligonos desde un archivo
externo el cual debera contener las siguientes caracteristicas:

v" El archivo debera estar en formato shapefile

v" Solo se aceptan en el sistema archivos en geometria poligono, no se aceptan geometrias
punto y linea.

El sistema de referencia es Magna — Sirgas y en coordenadas geograficas.

El archivo no debera contener ningun atributo, al momento de efectuar la carga el sistema
calculara el ID del proyecto con el cual se esta relacionando.

v" El archivo debera estar comprimido en formato ZIP.

AN

D rmanual_usuario.cpg 6/05/2020 3:18 p. m, Archivo CPG 1KB
] D rnanual_usuario.dbf 6/05/2020 3:18 p. m. Archivo DBF 1KB
D rmanual_usuario.pr 6/05/2020 317 p. m. Archivao PRI 1KB
D ranual_usuario.sbn /05,2020 3:18 p. m. Archivo SEN 1KB
D rnanual_usuario.shbx /05,2020 3:18 p. m. Archivo SBX 1KB
D rmanual_usuaria.shp £/05/2020 3:18 p. m, Archive SHP 1 KB
D rmanual_usuario.shx £/05/2020 3:18 p. m. Archivo SHX 1KB

Figura 45 Ejemplo archivo shapefile con poligonos de restauracion

|
Luego de tener el archivo listo para la cargar, haga clic en el icono el cual abrira una ventana
de navegacion para buscar el archivo deseado.
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T
%
Proyectos de restauracion © 4 ||« Documentos s prueba restaurscion 5 manual usuario v o Buscar en manusl usuario
Crear/Editar Proyecio | Estrategias | Especies | Arsas Restsuracion Organizar ~ Nueva carpeta e ™ @
-~ - "
Proyscto: Manusl Ususrios restauracion @ OneDiive Nomisie L L
o Archivo CPG KB
 £ste cquipe
e SR Archivo DEF KB
/ ' ¥ Descargas Archivo PRI k8
@ —D 2] Documentos Archivo SBN 18
Dibujer i I Escritorio Archivo SEX 16 o
oo
=] Imagenes anual_usuarioss Archivo SHP k8
b Msica [ manual_usuarie.shx Archiva SHX 1KE
B Objetes 30 B manual_usuario 6/05/20203:20 p. m Archivo WinRAR Z. 2B
B videos
i Disco local (C:)
= HP_TOOLS (D)
v e >
Nombre: [ manual_usuzria ] [Todos s archivos vl
==
Ty

Figura 46 Busqueda del archivo con los poligonos de restauracion

Al hacer clic en el sistema los procesara y analizaréa si el archivo cumple con los criterios
técnicos, si no es asi el aplicativo mostraré el siguiente mensaje:

Archivo Shape Invilidol b4

Archiva Shape Invélido!

Mo g2 encontro el archivo principal con
extension shp que almacsna ls
informacién geométrica de los
elementos.

Mo s2 enconird el archivo de detos con
extension dbf qgue contiene los
atributos de cads elemento.

Mo s2 encontrd el archive con
extznsidn prj que contisne |a
informacian del sistema de referencdisa.
Mo s2 encontrd el archivo con
extension shx gus contiene el indice de

entidades geométricas.

Figura 47 Mensaje de error archivo shapefile

Si el archivo cumple con los criterios técnicos, el aplicativo mostrara sobre el mapa los poligonos, asi
mismo, estos poligonos tendran cada uno las mismas herramientas de Acercar, editar y borrar de los

poligonos dibujados.
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. 5 ! =~ =1
arios restmuracion Toro b
Oban de -
< on : Armenia Calie o
JhBuEG Cargar y ¢ 7 e {
| preat 2 AS: T Cordoba J
Tl \ i
¥

Figura 48 Poligonos de restauracion cargados de un archivo y sus opciones

Al finalizar el dibujo o la carga de los poligonos, podra hacer clic en el boton para que el
proyecto quede almacenado en la plataforma, si toda la informacién fue diligenciada correctamente el
sistema debera mostrar la siguiente ventana:

Nota: tenga en cuenta que si no cargo toda la informacion solicitada el sistema no dejara
guardar el proyecto y mostrara una serie de mensajes indicando los vacios de informacion.

Importante x

Informacién almacenada
setisfactoriaments

Figura 49 ventana de informacion almacenada correctamente

. Aceptar . . L
Al hacer clic en el aplicativo mostrara la ventana principal con el nuevo proyecto
incorporado.

Proyectos de restauracién o x
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CONSULTA Y EDICION DE INFORMACION EN EL APLICATIVO DE RESTAURACION

Para consultar cualquiera de los proyectos de restauracion incorporados por la entidad u organizacion
dentro del aplicativo, podra buscarlo desde la ventana principal del aplicativo 6 podra usar las opciones
de filtro que se encuentran en la parte superior de la ventana principal. Tenga en cuenta que solo
podré visualizar los proyectos de restauracion de su entidad U organizacion.

Proyecto:

Tipe de proyecto:| TODOS Q

Figura 51 Opciones de filtro para la bisqueda de proyectos de restauracion

El filtro permite buscar el proyecto por su nombre o filtrar todos los proyectos por su tipo, luego de

seleccionar la opcion de su interés, haga clic en el icono Q para ver los resultados de la
busqueda.

Proyectos de restauracién B x

Proyecto: o

Tipa de proyects: Obligscién ambiental Q

Valorictal proyecto  Entidad sjscutors Entidad financiadors Validado@
(Mill= $)

deds

1-10de 37 resultados 234>

Figura 52 Ejemplo de bisqueda con las opciones de filtro 7

Para volver a ver todos los proyectos son filtro, elimine el texto incorporado en la secciéon ===y
seleccione la opcion “TODOS” del ment desplegable === y de clic nuevamente en el icono

Q

Luego de encontrar el proyecto de su interés, podra ver la informacién que fue incorporada haciendo

clicenelicono = que se encuentra en la columna “Ver” de cada proyecto.
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NOTA: tenga en cuenta que, si el proyecto aun no ha sido validado, es decir que aparece como
“NO” en la columna “Validado”, los datos que hayan sido incorporados podran ser editados.
Si el proyecto ya ha sido validado y aparece como “SI” en la columna validado, los datos solo
podran ser visualizados, pero no editados. La validacion sera realizada por el Ministerio de
Ambiente y Desarrollo Sostenible.

Para editar informacién previamente incorporada, haga clic sobre el icono “  que se encuentra al
lado del proyecto de su interés, para que se abran las cuatro ventanas de captura de informacion. Asi
mismo el sistema automaticamente hara zoom sobre los poligonos del proyecto.

Cuando se selecciona esta opcion el sistema también mostrara los poligonos de los otros proyectos
de restauracion de un color verde, mientras que los poligonos del proyecto que se esta verificando los
mostrara de un color amarillo con bordes rojos.

Proyectos de restauracién o x

Liban

4 £l Siguiente| {
i Guardar Toda iguierr= P | 1.{ Pipayah

Figura 53 Ejemplo de verificacion de informacion ya diligenciada

Podra editar toda la informacion incorporada, siguiendo las reglas anteriormente mencionadas de dejar
como minimo una estrategia, una especie y un poligono dentro del proyecto.

Si el proyecto ya fue validado, solo podra consultar la informacién incorporada pero no podra efectuar
ningun cambio a la misma.

-
¥
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Crear/Editar Proyecio || Estrstegies || Especies | Arsas Reswmaragion

MNombre del proyecta: * | Proye:

Tipo de proyecto:*
Ertidad financizdora:

Entidad sjecutora

Fecha eszbleamisrto:*  11/372020
Plazo ejecucion [meses): ®
Valortotal proyecto (Mills $):

Codige presupuestal BFIN o SECOP:

Cbzervaciones:  addsfasdfsdf

N

Figura 54 Ventana de proyecto ya validado

Los campos de las 3 primeras ventanas apareceran de color gris, as
ventana en la cual se incorporan los poligonos del proyecto aparece

i mismo en la cuarta y ultima
ra un mensaje informando la

cantidad de poligonos incorporados; los poligonos de los proyectos ya validados aparecen del mismo
color que los poligonos de los proyectos no validados pero las herramientas de edicion quedan

deshabilitadas.

Proyectos de restauracion

RN oo s o5
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R | | G N
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Barcelna

VENEZUELA

Figura 55 poligonos de proyectos ya validados

Cuando haya finalizado de incorporar los proyectos o de editar proyecto
el aplicativo cerrando la pestafia de su navegador.

s ya cargados, podra cerrar
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